Keryx

Das Informationssystem der Zukunft

Keryx ist ein flexibles und modulares Informations-
system, das standortabhdngige Informationen auf
verschiedene Plattformen ausspielt. Keryx ermittelt
den Standort per GPS (Global Positioning System)
und GIS (Geoinformationssystem), selektioniert die
Daten entsprechend und macht sie auf verschiedenen
Ausgabegeraten zuganglich. Als Module stehen die
Infosdule, der PDA (Personal Digital Assistant) und
das Internet zur Verfiigung.
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1. Uberblick

Die Herausforderung an Informationssysteme im Zeitalter der Informations-
flut ist klar: sie besteht darin, Informationen professionell und zeitgemass
aufzubereiten und sie systematisch und sinnvoll zu strukturieren und zu
selektionieren, sodass der Suchende und Fragende die fiir ihn im Moment
wesentlichen Informationen schnell und intuitiv abrufen kann. Ein wichtiges
Selektionskriterium ist die Verortung des Informations-Suchenden.

Der Informationssuchende der Zukunft will standortabhdngige Informationen. Er will
wissen, wo das ndchste Restaurant ist, wie er am einfachsten dorthin findet, was am
Abend im Theater gespielt wird und ob er auf seiner Wanderung vom Weg abgekom-
men ist. Er will die Pflanze am Wegrand bestimmen kénnen und wissen, welche Berge
seine Aussicht sdumen.

Der Mensch im digitalen Zeitalter will dazu weder tonnenweise Stadtpldne und Ver-
anstaltungskalender, noch Pflanzenbestimmungsbiicher und Kartenmaterial mit sich
herumschleppen. Er will diese Informationen handlich und Gbersichtlich dort abrufen
kénnen, wo er steht: sei dies zur Planung im voraus auf dem Internet, an einer Info-
sdule im Gebiet oder unterwegs auf dem PDA.

Mit Keryx kénnen diese Bedirfnisse befriedigt werden. Keryx bietet eine Vielzahl von
standortabhdngigen Informationsmoglichkeiten, beispielsweise Angaben und Beschrei-
bungen zu Wanderungen, Navigation durch das Geldnde, Informationen zur Tier- und
Pflanzenwelt, zu Geografie und zu einzelnen POIl's, Ersatz von Lehrpfaden und Infor-
mationen zum touristischen Angebot. Interessant sind auch zielgruppenspezifische
multimediale Applikationen wie RPG's (Role Playing Games) oder andere Spiele.
Keryx bietet den Besucherlnnen aller Altersgruppen Antworten und Informationen
auf Fragen, die sich ihnen vor Ort stellen, hilft ihnen bei der Navigation durch fremdes
Gebiet, ist benutzerfreundlich und intuitiv bedienbar und auch 6kologisch sinnvoll:
die Landschaft wird nicht verbaut mit Informationstafeln, der Gast tragt kein Papier
herum, das allenfalls irgendwo liegen bleibt. Die Applikationen bieten auf einfache
Weise Sprachwahl an, sodass auch fremdsprachige BesucherInnen nicht zu kurz kom-
men.

Da Keryx auf einer flexiblen und plattformunabhéngigen Software-Architektur basiert,
ist gewdhrt, dass in naher Zukunft diese Informationen auch auf PDAs oder Handys
heruntergeladen werden kénnen.

Zielgruppen und mogliche Einsatzgebiete von Keryx sind Gemeinden, Stadte, Natur-
schutzgebiete, Wander- und Tourismusgebiete, Parke und Museen.



Keryx spielt die Da-
ten in unterschied-
liche Endgeréte aus.

Die Daten werden
als ausgewdhlte
Informationen zur
Verfiigung gestellt:
Kriterien sind die
Interessen der
Person und wann
und wo die Infor-
mationen bendtigt
werden.
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2. Funktionalititen Uberblick

1) Routenplanung und Navigation

2) POI's (standortabhédngige Information)

3) Allgemeine logistische Informationen, wie beispielsweise touristische und
kulturelle Angebote, Offnungszeiten, Betriebszeiten, Fahrpldane, Adressen etc.

4) Informationen zu Geschichte, Natur, Kultur, Architektur, Sozialpolitik etc.

5) Multimediale Applikationen in Form von Fotos, Audiofiles, Videos etc.

6) Dynamische Informationen wie Wetterprognosen, Events, News,

Streckenunterbriiche etc.

7) Zielgruppenspezifische Angebote wie zum Beispiel Spiele fir Kinder

8) Umfassende Suchfunktionen durch alle Funktionalitaten

9) Mehrsprachigkeit: mittels Sprachwahl wird die Applikation in der

gewiinschten Sprache gedffnet

3. Funktionalititen Beispiele

Anhand zweier unterschiedlicher (fiktiver) Einsatzge-
biete werden im Folgenden die Funktionalitdten bei-
spielhaft ausgefiihrt und illustriert.

Einsatzgebiet 1: Stadt Biel, Infosdulen, Stadtfihrer auf
PDA und Webapplikation

Einsatzgebiet 2: Bettmeralp, Unesco-Guide als Wander-
fihrer und Infosédule

Alle Funktionalitaten kénnen auch an den Infosdulen
abgerufen werden.

Kartenmaterial und GPS bieten die Méglichkeit, sich
den Weg vom aktuellen Standpunkt zum ausgewdhlten
POl anzeigen zu lassen. Im Internet besteht Zugang zu
derselben Datenbank.

Wanderungen  Info allgemein
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3.1 Routenplanung und Navigation

Altstadt, einer zur Geschichte der Uhrenindustrie.

Beide Rundgdnge bieten umfassende Informationen multimedial aufbereitet an POI's,
welche auf dem PDA abgerufen werden kénnen. Das Kartenmaterial und die GPS-
Technik ermdglichen ausserdem Orientierung und Navigation fiir unterwegs.

Stadt Biel: ,
Der Biel-Bienne-Guide bietet zwei Stadtrundgidnge an: einer durch die historische 'J

tionssdule:

@ Stadtrundgange 4 Beispiel 1 Informa-
Stadtrundgang

Rundgang zur Geschichte der Uhrenindustrie

Beispiel 2 Informa-

. z ap
@ Stadtrundgange tionssdule:
AS Stadtrundgang

Historische Altstadt




Bettmeralp:

Der Unesco — Guide auf dem PDA kann als Wanderfiihrer eingesetzt werden. Einzelne
Wanderungen sind gespeichert und beschrieben, der eigene Standort wird mithilfe
des GPS laufend uberprift. Der Guide bietet Karten in verschiedenen Gréssen an und
damit eine Orientierungshilfe fiir den Wanderer im Geldnde. Jede Wanderung ist auch
in einem Routenprofil mit Hohenangaben und Wanderzeit verfiigbar.

PDA als Wan- 7 g | settings < 802 Bk 7 o | settings £ o2 8:02 ok £+ {2 a0z ok
derfiihrer:
f Wander Lhgen 4» Wanderungen 4k
Infos zu ver-
schiedenen

tzchweald NE g
Wanderwegen LS LIRen

e g Ao

Bettmeralp. EELET

+3 £ 802 ok

/ ¢ | Settings 3 ofZ 8:02 ok

n Wanderungen 4p n ‘Wanderungen 4k
arj

Marielen  Hehenprofil

Marjelen: sine YWanderung entlang
dern Gletscher

Bettraerhorn ) i L ]
_— 2643 M Diese Wanderung bietet eine einmalige

Aussicht auf den Grossen Aletsch- und den

2500 Fiescherglatschar und Rihrt durch das
El lgfa Faszimizrende Marjelantal, Ausserdern kénnezn
2400 ! Sie die eine oder andere Information, die Sie

kihbaden

2300 in der Ausstellung "Eiswelt Bettrnerhorn”
erhalten haben, in Matura entdecken,
2200
2100 Ausgangspunkt fir die Wanderung ist das
EBettrmerhorn, Machdem Sie die Ausstellung
2000 x JEiswelt Eettmerhorn® besucht und dis
Batiinersip Zeit Fantastizche Aussicht genoszan haben,
1300 beginnen Sie den Abstieg auf einem gut
Elm 10km 1Ekm auzgebauten Wanderweqg, Im Bereich
Jarasses Gufer” durchaqueren Sie ein
ausgedebintes Sletscharfeld, Das Plitschern




3.2 POI's (Point's of Interest)

Stadt Biel:

Standortabhéngig kdnnen auf den beiden beschriebenen Routen Informationen zu
Architektur, Geschichte und Uhrenindustrie abgerufen werden. Der Gast kann sich die
Route anzeigen lassen und die einzelnen POI's annavigieren oder er stellt sich eige-
ne Routen zusammen entlang der ihn speziell interessierenden POI's- auch aus einer
Kombination der beiden Rundgédnge. Umfassende Suchfunktionen bieten die Mog-
lichkeit, sich mit dem Guide einen auf seine Interessen massgeschneiderten Rundgang
zusammen zu stellen.

Beispiel 1 fiir Point
‘1 Stadtrundgange Rlle of Interest, abruf-
; / bar an Infoséule

oder auch auf dem

PDA.

Historische Altstadt

Beispiel 2 fiir Point
of Interest, abruf-
bar an Infosdule
oder auch auf dem
PDA.




Bettmeralp:

Entlang der Wanderrouten auf der Bettmeralp kénnen Informationen zu Geologie,
Geschichte des Gletschers oder zum UNESCO — Welterbe abgerufen werden. Durch
prazise Standortbestimmung und detailliertes Kartenmaterial lassen sich auch die um-
liegenden Berge und Ortschaften bestimmen.

Beispiel fiir Point  FEIEETTTE + o< 8:02 Bk e |5etting’s 3 o2 802 ok
of Interest auf .
dem PDA. oA g

Reire Bergluft atmen, ausspannen,
auftanken am grassten Gletschear der
Alpen! Parfekte Symphonie von
Farmen und Farben, Héchstes
Wergniigen, soweit das Auge reicht,

Die Sicherheit und der Komfort fir
unsere gehbehinderten Giste wurde
werbessert, Eine Stahlrampe erschliesst
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3.3 Aligemeine logistische Informationen (wie beispielsweise touristische und
kulturelle Angebote, Offnungszeiten, Betriebszeiten, Fahrpldne, Adressen etc.)

Stadt Biel:
Die ermidende Suche nach einem Restaurant oder Hotel in der Niahe des Standortes \
hat ein Ende: auf dem Biel-Bienne-Guide sind alle Restaurants und Hotels vermerkt,

inklusive Adresse und Telefonnummern. Mithilfe von GPS und dem Kartenmaterial
kann der Besucher das ausgesuchte Lokal anpeilen. Er erhalt auf dem Guide auch
andere nitzliche Informationen wie beispielsweise Offnungszeiten und Fahrplane oder
Adressen wichtiger Institutionen. Die Infosdule bietet dieselben Informationen.

Info all ; <> Beispiel fiir Suche
Gl L nach einem Re-

h staurant auf der

Infosdule.

Hotel

Ssirs Cuisiel Les Cives ’
Fahrplane (Bahn, Bus, Schiff) Cale Bar Esprenan
] Bary Bar Goat Oy =
Institutionen (Post, Bank Mantattan Cockead Har
Bentyuramt | Bar
E'l'm MAnbazeabh

Info allgemein 4r

Restaurant

* Kare Bel *» Restarant & Restaurant de B tour

Restaurant
De la Tour

Dtwrains Y
O 2500 Bl
B 0D X373 00 e
e 33 323 13 1

‘Dftnengureiten:
06 - Do 000 - 1430
1808 1w
o 1000 B
TE0G - 00
S e - D330




Beispiel
Allgemeine In-
formationen auf
dem PDA.

70

Bettmeralp:

Der Unesco-Guide bietet die Moglichkeit, in verschiedenen Rubriken Informationen
von allgemeinem touristischen Interesse anzubieten. Denkbar sind Offnungszeiten,
Adressen und Telefonnummern von Restaurants, Hotels, Ferienwohnungen, Freizeitan-
lagen, Bahnbetrieben und Ausstellungen.
Jeder Standort ist auch auf der Karte positioniert und erlaubt dadurch eine einfache
Navigation des Besuchers zum gewiinschten Ort.

3 £ 8:02 ok

e | Settings

a Allgermneine Informationen 4 »

Hatelz

Fahrplan Babnen

Eizweelt

Events

reitere Infos

- | Settings

Restaurants

Aletsch

z Allgerneine Informationen 4 »
[ SR
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027 927 15 56

Alpina 027 927 12 08
AlpuTraff 027 928 62 10
Eahnhof 027 927 11 84
Zafé Irnhof 027 927 18 83
Inz Dings 027 927 48 67
Lusa und Heidy's Stibli 027 927 45 67

Panorarma

027 927 13 75

Panorarmnarestaurant
Eettrearhorn

027 928 41 91

/4 | settings £ £ 502 ok

Algerneine Informationen . 4 »
Hatel
Hotel Alpfrieden - Bettmeraly 4 4 %
Herr Patrick Jeneltan
Hatel Alpfrieden
3992 Bettmeralp, Schwaiz
Tel, +41 (0727 927 22 32
Fax +41 () 27 927 10 11

E-Mail: rmail@alpfrieden.ch
Wi Rk f e tiscover .chfalpfrieden

Hatel hotellerie suisse 3-Sterne

47 Bett{en), 3 Einzelzirmmer, 20 Doppelzimmer,
1 Mehrbettzimmer

Lage: Zentrum, Am Skigebiet, Am Berg,

m B |5

Pizzeria PiccoBella

027 928 62 10

5 Auf Karte suchen

1

z Allgerneine Informationen 4 »
Hatel




3.4 Informationen zu Geschichte, Natur, Kultur, Architektur,
Sozialpolitik etc.

Stadt Biel:

Der Biel-Bienne-Guide bietet multimedial aufbereitete Zusatzinformationen zum The-
ma Zweisprachigkeit an. In kurzen Videos nehmen Einwohnerlnnen Biels zur Zwei-
sprachigkeit ihrer Stadt Stellung. Fur Interessierte stehen Literaturhinweise und Adres-
sen von relevanten Webseiten zum Thema zur Verfligung. Ein kleines Glossar listet die
fur Biel typischen aus dem Bilinguismus stammenden Redewendungen auf.

Beispiel 1 zur
Stadtkultur und
dem Bilinguismus

= Stadtkultur

Bilinguismus:  Lecratumachwetse und Webadnessen nam Thema

Bilinguismus: = Redewendungen aus dem Biliguismus

Beispiel 2 zur

4 »

E Stadtkultur Stadtkultur und
dem Bilinguismus

Bilinguismus

11



Beispiel 1 PDA:
Interessantes iiber
Tiere und Pflanzen
vor Ort.

12

Bettmeralp:

Als Erganzung oder Erweiterung der Informationen zum UNESCO-Welterbe, welche
auf der Bettmeralp und auf dem Bettmerhorn erhéltlich sind, kénnen auf dem Guide
weitere Informationen in beliebiger Tiefe multimedial aufbereitet und zur Verfligung
gestellt werden. Dies immer mit Bezug zur Karte, sodass der Besucher sich jederzeit
einen geografischen Uberblick tiber das Gebiet verschaffen kann.

Der Gast kann sich auf einfache Art tiber Pflanzen und Tiere, die im UNESCO-Gebiet
wachsen und leben informieren. Mit Fotos von den am hdufigsten vorkommenden
Arten kann ein einfaches Tier-und Pflanzenlexikon zur Verfligung gestellt werden,
welches dem Wanderer und Besucher der Bettmeralp die Moglichkeit bietet, sich un-
terwegs Zusatzinformationen zur ihn umgebenden Natur zu holen.
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Akelei
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Alant
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Arnika
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Augentrost, Gebriuchlicher
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gedrungene Strauch
mit lacker ver-
zweeighen Asten
erreicht Wuchshdhen
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Die Zweige sind meist
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butte irn Spatherbs.t

>

Beispiel 2 PDA:
Interessantes iiber
Tiere und Pflanzen
vor Ort.

13
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3.5 Multimediale Applikationen in Form von Fotos, Audiofiles und Videos

Stadt Biel:
Beim Museum Schwab ldsst sich eine multimediale Applikation 6ffnen, welche in Bil-
dern und Sprechtexten die Geschichte der Pfahlbausiedlungen am Bielersee erzahlt.

Bettmeralp:
Auf dem Unesco-Guide kann der Besucher sich alte Walliser Sagen auf Walliserdeutsch
gesprochen anhéren.

3.6 Dynamische Informationen wie Wetterprognosen, Events, News und
Streckenunterbriiche

Stadt Biel:

Keryx stellt dem Besucher aktuelle Informationen dynamisch zur Verfligung, sowohl
auf dem PDA (aktualisiert per Blootooth) wie auf den Infosdulen und dem Web. Dazu
gehoren Veranstaltungen, News, Informationen zu den Stddtischen Verkehrsbetrieben
und der SBB sowie beispielsweise die Wetterprognose.

Bettmeralp:

Auch auf der Bettmeralp werden dynamische Informationen zur Verfiigung gestellt.
Denkbar sind Informationen zu Events, Veranstaltungen, aber auch aktuelle Wetterin-
formationen oder Informationen zu gesperrten Wanderrouten und ahnliches.




3.7 Zielgruppenspezifische Angebote (zum Beispiel Games fiir Kinder) a

Stadt Biel und Bettmeralp

Als zielgruppenspezifische Attraktion wird fiir der PDA ein Role Playing Game (RPG)
entwickelt, das fiir verschiedene Orte adaptiert werden kann. Der PDA wird dabei als
Multimedia- und Game-Konsole eingesetzt.

Mogliche Spielidee: Das Spiel simuliert den Kontakt zu zwei Jugendlichen, indem der
Spieler (fiktive) SMS, Videos und Bilder auf seinen Guide erhélt, die ihn interaktiv
durch eine Kriminalgeschichte fiihren. Der Spieler muss Indizien finden, kombi-
nieren, Ratsel I6sen, Orte aufsuchen, recherchieren und so als ,Kommissar" den Fall
Schritt fiir Schritt [6sen.

Bei dem RPG handelt es sich um eine interaktiven Geschichte, die sich an Jugendkri-
mis (Drei Fragezeichen, Finf Freunde, Perry Clifton etc) orientiert.

Krimi-Spiel fiir
Jugendliche auf
dem PDA

d Agent Konig 4

a Agent Konig

Spielanlezitung

Marne: | Mora |

Highscore

a Agent Kanig

Sz won Mora:

Hi Mora, bitte hilf uns!

Fifi geklaut,

wir nehrmen verfolgung auf.
Dieb hat eine Karte verloren...
was steht da drauf?

Schick sms

1) Sarah

Antwort Mora:
Hi Sarah...auf der Kreditkarte steht:

Karel Hasselbad - Finanzier

15
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4. Technische Grundlagen

Bei der Umsetzung muss unbedingt die rasche Entwicklung der technischen Méglich-
keiten beriicksichtigt werden. Was vor 5 Jahren als letzter Schrei galt (zB WAP), ist
heute out. Was heute Zukunsftmusik ist, kbnnte morgen Standard sein und tibermor-
gen Alteisen.

Deshalb ist es von zentraler Bedeutung, Daten, Programme und Plattformen sauber
voneinander zu trennen:

- Daten missen medien-unabhangig erstellt und gepflegt werden.

- Programme sind nach Méglichkeit so zu schreiben, dass sie auf verschiedenen Platt-
formen laufen (Windows, Mac, Linux etc)

- Prasentation von Daten sollte auf verschiedenen Kanalen funktionieren

- Gerate (Plattformen) sollten als vergangliche Form mit einer begrenzten Lebenser-
wartung verstanden werden. Sie diirfen auf keinen Fall die Entwicklung des Gesamtsy-
stems vorgeben oder beschneiden.

- Gerdte und Programme miissen durch neue Versionen ersetzt werden kénnen, ohne
dass das Gesamtsystem auseinanderfallt.

Konkret wird diesen Anforderungen Rechnung getragen, indem

- Daten medien-neutral in Datenbanken und XML-Dateien gepflegt werden.
- Programme nach Maéglichkeit in Java geschrieben werden.

- Karten aus aktuellen GIS-Daten erzeugt werden (zB direkt ab Grundbuch).
- sehr grosser Wert auf Wartbarkeit gelegt wird.

Generell werden vorwiegend Open-Source Werkzeuge eingesetzt.
Das bedeutet:

- hohe Qualitat der Software

- aktuelle Technologie (state of the art)

- hohe Stabilitat

- keine Lizenzkosten

Zur Zeit ist ein Trend zu interaktiven Flash-Inhalten feststellbar.
Diese Technik ist zwar nicht Open-Source, bietet aber viele Méglichkeiten und wird
breit genutzt. Flash spielt deshalb eine wichtige Rolle im Gesamt-System.

Es zeichnet sich ab, dass in den nachsten Jahren die mobile Datenkommunikation an
Bedeutung gewinnen wird.

Deshalb erhalten kleine, mobile Gerate (PDA, Handy, umPC) einen wichtigen Platz im
Konzept.



I Betriebssystem Lynux

I Windows
| Mac 0SX
I andere

|

Projektdossier Keryx Location Based Informationsystem; © omnitron & hof3 2007

Der flexible
technische Aufbau
macht das System
zukunftssicher.
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5. omnitron und hof3

ommnitron

5.1 omnitron

Omnitron entwickelt seit 1987 Software und Elektronik fiir verschiedene Branchen.
Omnitron liefert hauptsdchlich kundenspezifische, schliisselfertige Lésungen. Kern-
kompetenzen liegen in den Bereichen:

- Anwendung von Kartenmaterial

- Datenkommunikation

- Suchmaschinen

- Veranstaltungsdatenbank

Zudem verfliigt Omnitron lber viel Erfahrung in den Bereichen Konzipierung von IT
Systemen und der Verzahnung von IT Technologie mit der realen Umwelt.

Da sich in 20 Jahren viele Projekte ansammeln, méchten wir an dieser Stelle nur dieje-
nigen auflisten, die im Kontext interessant sind:

- Programmierung einer Info-Sdule fiir die Stadt Biel (der Prototyp ist realisiert, Pilot-
betrieb an zwei Standorten ab 2008)

- Leitsystem fiir Taxi-Zentrale mit Wegberechnung (Navigation), Datenkommunikation
und Administration (AlloTaxi in Lyon/France, das Projekt ist in der Abschlussphase)

- Realisierung und Betrieb einer Event-Datenbank fiir die Region Biel:
www.biel-bienne.info (Betrieb seit 2002, zur Zeit Erweiterung auf Bern und Ziirich)
Realisierung und Betrieb eines Web-basierten Busfahrplans:

- bus.biel-bienne.info (in Betrieb seit 2004)
- Ausrlsten der Millabfuhr Biel mit Bordcomputern (Touchscreen, Stadtplan basiert
auf den GIS-Daten des Vermessungsamts der Stadt Biel, das Projekt ist in Arbeit)

@ Konzept
Gestaltung
5.2 hof3 Multimedia

Hof3 ist eine Grafik- und Multimedia-Agentur mit Sitz in Trubschachen.

Eine unserer Kernkompetenzen ist seit mehreren Jahren die Konzipierung und Umset-
zung von multimedialen Ausstellungen. Wir verfiigen tber Erfahrung im Design von
Softwareoberflachen, in der Programmierung von interaktiven Flashapplikationen, im
Aufbereiten von Informationen fiir unterschiedliche Ausgabegerite.

Im Pro Natura Zentrum Aletsch haben wir 2005 eine umfassende Dauerausstellung
zum UNESCO-Welterbe Jungfrau-Aletsch-Bietschhorn sowie eine Wechselausstellung
zum Birkhuhn realisiert. 2006 durften wir eine neue Wechselausstellung zum Thema



Steinbock realisieren und 2007 (Juni) wird die neue Wechselausstellung zum Thema
Murmeltier eroffnet. Dauerausstellung wie Wechselausstellung umfassen insgesamt
sieben multimediale Exponate mit integrierten Touchscreens. Das Hauptexponat der
Dauerausstellung besteht aus einer Karte (Print) des UNESCO-Gebiets und einer Be-
amerprojektion fiir die Prasentation der Inhalte. Alle multimedialen Exponate im Pro
Natura Zentrum sind in Flash programmiert.

Fiir die Bettmeralpbahnen haben wir 2004 eine multimediale Ausstellung mit ver-
schiedenen Exponaten zum Thema Aletschgletscher realisiert. Diese Ausstellung
umfasst unter anderem eine Show auf vier Beamern tber die Geschichte des Grossen
Aletschgletscher (in Macromedia Director realisiert) sowie ein Video zu einer Walliser-
Sage. Beide Exponate befinden sich auf dem Bettmerhorn.

2006 durften wir die bestehende Ausstellung mit zwei interaktiven Computerstationen
erweitern. Standorte: Bettmeralp und Bettmerhorn. Die Stand-Alone-Touchscreens
bieten dem Besucher die Moglichkeit, verschiedenste Informationen zu einzelnen
Themen abzurufen, Videos zu betrachten. 2006 haben wir fiir diese Touchscreens auch
ein Computerspiel fur Kinder realisiert.(Idee, Konzept, Grafik und Programmierung
durch uns).

Fir die Qnamic AG mit Sitz in Hagendorf / SO haben wir eine interaktive Flash-Pra-
sentation erstellt, welche verschiedene Medien und Informationen zur Verfligung
stellt. 2006, anldsslich einer Messeprasentation in Berlin (Standkonzept, Bau, gesamte
Multimedia durch hof3) wurde diese Prasentation fiir einen interaktiven Stand-Alone-
Touchscreen adaptiert.

Im Mai 2007 wurde in Trub/BE eine umfassende Ausstellung zur Geschichte der Taufer
eroffnet, welche durch hof3 entwickelt und umgesetzt worden ist. Diese Ausstellung
beinhaltet unter anderem ein multimediales Exponat, welches durch eine von hof3
programmierte Steuerung bedient wird. Der Zugang zu diesem Exponat wird durch
eine von uns entwickelte und programmierte Lichtschranke geregelt.

Im Mai 2008 wird im Schweizerischen Nationalpark das neue Besucherzentrum eroff-
net. Hof3 ist mit der Gestaltung und dem Raumkonzept des neuen Wechselausstel-
lungraums beauftragt worden.

Weitere Informationen finden Sie auf www.hof3.com
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Regula und Thomas Turtschi
Hof3

3555 Trubschachen

+41 (0)34 495 57 55
info@hof3.ch
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www.hof3.com

omnitron

Engineering & Software
Peter Zankl

Unterer Quai 35
CH-2502 Biel/Bienne

Tel. +41 (0) 32 325 35 53
Fax. +41 (0) 32 325 35 54
www.omnitron.ch
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